[image: image1.png]


Alianza para el Aprendizaje de las Ciencias y las Matemáticas

(AlACiMa)


Carrera de distancia
Guía del maestro

Nivel: Cuarto a sexto

Introducción:


El concepto función se comienza a desarrollar en los grados primarios con el estudio de los patrones y de las relaciones entre los números. Una función es una relación especial entre los elementos de dos conjuntos. En el contexto del uso de las monedas, por ejemplo, el niño aprende que si una estampilla cuesta 10 centavos, dos estampillas cuestan 20 centavos, tres cuestan 30 centavos y así sucesivamente. En este patrón de repetición el niño observa que cada vez que se aumenta una estampilla, la cantidad de dinero aumenta en 10 centavos. Es decir, que la cantidad de dinero es una función de la cantidad de estampillas. Otra forma de decirlo es que la cantidad de dinero aumenta en función de la cantidad de estampillas. 
El estudiante entiende la función como una relación en la que cada elemento de un conjunto se parea con exactamente un elemento del otro conjunto. Es decir que a cada elemento del primer conjunto llamado dominio  le corresponde un único elemento en el segundo conjunto llamado alcance. 

Esta actividad le provee al estudiante la oportunidad de determinar la relación entre dos variables (la elevación de una rampa y la distancia recorrida por una pelota que se desliza por ésta). Estas dos variables se expresarán como dos conjuntos de números. La elevación de la rampa se mide en grados, por consiguiente el primer conjunto consiste de números expresados en grados. El segundo conjunto corresponde a las diferentes distancias recorridas por la pelota. Hay una relación entre estos dos conjuntos de números. Se espera que la distancia recorrida por la pelota sea mayor cuando la elevación de la rampa es menor. Sin embargo, el maestro no debe ofrecer esta información a los estudiantes, más bien debe permitir que ellos descubran esta relación.
Objetivos:

· Hacer predicciones antes de realizar un experimento
· Identificar las variables que se pueden controlar en el experimento

· Determinar la relación entre dos variables

· Construir una gráfica de función
Estándares:

De contenido


Álgebra
· Representar y analizar patrones y funciones usando palabras, tablas y gráficas.

· Investigar cómo un cambio en una variable se relaciona con el cambio en una segunda variable.

· Usar modelos matemáticos para representar y comprender relaciones cuantitativas.

· Analizar el cambio en diversos contextos.



Medición
· Comprender los atributos medibles de los objetos, unidades, sistemas y procesos de medición.
· Aplicar técnicas, herramientas y fórmulas apropiadas para determinar medidas.



Análisis de datos y probabilidad
· Formular preguntas a base de los datos y recoger, organizar y representar los datos relevantes para contestarlas.
· Seleccionar y utilizar métodos estadísticos apropiados para analizar los datos.

· Desarrollar y evaluar inferencias y predicciones basadas en datos.


De proceso

Solución de problemas
· Resolver problemas que aparecen en matemáticas y en otros contextos.
Conexiones
· Reconocer y aplicar la matemática en contextos fuera de la misma.
Representaciones
· Crear y usar representaciones para organizar, documentar y comunicar ideas.
· Usar representaciones para modelar e interpretar fenómenos físico-sociales matemáticos.
Comunicación
· Comunicar pensamientos matemáticos de manera clara y coherente.
Razonamiento y prueba
· Reconocer el razonamiento y prueba como aspectos fundamentales de las matemáticas.
Conceptos: Función, gráfica, distancia
Materiales: (para cada grupo de 4 estudiantes)

· Una tabla de 2 pulgadas de ancho y de 10 pies de largo (aprox.)

· Un pedazo de madera de 12 pulgadas por 8 pulgadas que sirva de rampa para deslizar la pelota de carrera (medidas aproximadas)

· Una pelota pequeña de goma (también puede ser una pelota de tenis o de golf)
· Transportador grande, de pizarra
· Papel de gráfica

· Regla para medir en pies y pulgadas
Tiempo:

Dos o tres períodos de 50 minutos
Procedimiento:
1. Se coloca la tabla de madera larga paralela a la pared, formando un canal por el que pueda correr la pelota. Se coloca el pedazo de madera ancho a manera de rampa al inicio del canal.

2. El maestro le indica a los estudiantes que harán deslizar la pelota por la rampa a diferentes elevaciones y que deberán hacer predicciones sobre la distancia que correrá la pelota. Se tomará nota de las predicciones para más adelante, compararlas con los resultados.
3. Solicite a los estudiantes que hagan una lista de todas las precauciones que deberán tener en cuenta para asegurarse de que los resultados sean confiables. Guíe a los estudiantes a mencionar las siguientes variables y la forma de controlarlas:
· Fuerza con la que se deslice la pelota- Para esto se deberá colocar la pelota al comienzo de la rampa y no empujarla, además debe designarse siempre a la misma persona para que coloque la pelota en la rampa.

· Fricción- Usar siempre la misma área del piso.

· Otras que usted y los estudiantes estimen necesarias.
4. Forme grupos de cuatro estudiantes. Cada estudiante tendrá a su cargo una tarea:

· Sostener la rampa.

· Colocar la pelota en la rampa.
· Medir la distancia recorrida por la pelota una vez sale de la rampa.

· Tomar nota de la distancia recorrida.

5. Los estudiantes realizan el experimento de deslizar la pelota por la rampa a diferentes grados de elevación con relación al piso.
6. Los resultados se registran en una tabla.

	Elevación de la rampa con relación al piso
	Distancia recorrida por la pelota
(en pulgadas)

	10º
	

	20º
	

	30º
	

	40º
	

	50º
	

	60º
	

	70º
	

	80º
	


7. Al completar la tabla se puede aprovechar para trabajar las conversiones de medidas de pies y pulgadas.

8. Los estudiantes comparan los resultados obtenidos con sus predicciones.

9. Guíe a los estudiantes a construir una gráfica con los resultados obtenidos. Note que para este tipo de datos se recomienda usar una gráfica lineal.
10. Contestarán las preguntas a continuación:

a. ¿Cómo comparan los resultados del experimento con tus predicciones?

b. Explica la relación entre la elevación de la rampa y la distancia recorrida por la pelota.
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